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Manuali precedenti

Maestro 3D Ortho Studio - Manuale Utente Versione 2 (http://www.age-solutions.com/sw/usermanual/Maestro%203D%200rtho%20Studio%20-%20Manuale%20Utente%20-%20Maestro3D.pdf)

Release Note Version 3

Generale

registrazione ed esportazione di video, [codec mp4 supportato];

aggiunta la possibilita di cambiare\creare le skin dell'applicazione, colori e icone;

aggiunta la possibilita di lavorare con casi ortodontici con una sola arcata;

aggiunta la possibilita di cambiare le informazioni aziendali che compaiono nei report PDF\XLS, direttamente dalla finestra impostazioni;
aggiunta la gestione delle scansioni con colore;

aggiunta le note;

aggiunte due modalita di animazione: un ciclo e infiniti cicli di animazione;

aggiunto il cambio di visualizzazione dei modelli attraverso i tasti freccia della tastiera;

aggiunto il numero del modello virtuale visualizzato nell'aria info in basso a sinistra;

aggiunta la possibilita di modellare anche i denti segmentati;

aggiunta la visulizzazione di una griglia 2D;

aggiunta la gestione\importazione di immagini 2D dentro il progetto. Queste saranno visibili anche nel visualizzatore;

aggiunta funzione di sovrapposizione dei modelli;

migliorata la funzionalita di snapshot. E' possibile adesso catturare l'intera schermata del programma oppure soltanto l'area principale, (finestra di impostazioni);
nuovo viewer 64 bit;

il nuovo viewer non ha la licenza di visualizzazione obbligatoria.

Database

= velocizzata l'apertura del software con database di grandi dimensioni;
= aggiunta la ricerca dei pazienti, dottori, cliniche, casi, e ultimi casi modificati;
= aggiunta la ricerca automatica di elementi simili durante I'operazione di inserimento. Questo aiuta ad evitare I'immissione duplicata di nuovi elementi;

Misure mesio distali
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= migliorate le misure attraverso l'introduzione delle sezioni 2D;

Misure libere

= aggiunta la possibilita di dare dei nomi alle varie misure;

Linea di taglio

= aggiunta la segmentazione dei denti automatica;
= migliorato il riconoscimento della linea di taglio;
= velocizzato la visualizzazione della linea di taglio;

Cambio del sistema di riferimento dei denti

= migliorato il calcolo automatico degli assi canonici dei denti;
= aggiunta opzione per decidere il centro di rotazione di ogni dente sfruttando il centro di resistenza. Con questa opzione si puo decidedere se il centro di rotazione deve essere un punto della corona o un punto della radice;

Setup Virtuale

= aggiunto manipolare alla lama dello stripping;

= aggiunta la possibilita di fare stripping anche nei casi in cui i denti adiacenti sono stati estratti o mancanti;

= aggiunte due modalita di animazione: un ciclo e infiniti cicli di animazione;

= aggiunte le selezioni multiple dei denti;

= aggiunta in fase di setup la visualizzazione della sovrapposizione dei denti nella posizione originale;

= rimosso il pulsante per fare I'animazione in fase di setup. Adesso si potra attivare la stessa funzione dal pulsante nella barra principale della finestra;
= aggiunta la possibilita di spostare e ruotare i denti attraverso i tasti freccia, (+ ctrl per ruotare);

= aggiunta la visualizzazione delle misure relative al posizionamento degli attacchi;

= aggiunta la possibilita di inclinare gli attacchi;

= aggiunta la possibilita di copiare gli attacchi da un layer ad un altro;

= aggiunta la possibilita di muovere gli attacchi (traslare, ruotare, centrare [c]) attraverso i tasti freccia, (+ ctrl per inclinare\ruotare);
= aggiunto l'attachment designer: un modo semplice e veloce per aggiungere nuove forme alla libreria;

= aggiunti nuovi attacchi;

= aggiunta la visualizzazione delle misure relative al posizionamento dei brackets;

= aggiunta la possibilita di inclinare i brackets;

= aggiunta la possibilita di copiare i brackets da un layer ad un altro;

= aggiunta la possibilita di muovere i brackets (traslare, ruotare, centrare [c]) attraverso i tasti freccia, (+ ctrl per inclinare\ruotare);
= aggiunto il brackets designer: un modo semplice e veloce per aggiungere nuovi brackets alla libreria;

= aggiunti nuovi brackets;

= aggiunto il posizionamento automatico (anche linguale) dei brackets;

Costruzione dei modelli

= aggiunta nuova funzione per il taglio dei modelli attraverso il disegno di una linea di taglio;

Report

= migliorati i report in pdf\xls;

Nuovi moduli:
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Introduzione all'utilizzo del Software Maestro 3D Ortho Studio

Questo documento ha lo scopo di introdurre I'utente in modo semplice ed intuitivo all'uso del Software Ortho Studio. Si prega di leggere attentamente il manuale prima di utilizzare il Software.
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Maestro 3D Ortho Studio ¢ un Software facile da utilizzare sia per i laboratori che per gli ortodonzisti.
Le principali caratteristiche sono:

= Gestione di una base di dati con Pazienti, Dottori ¢ Cliniche.

Scelta del sistema di riferimento per le due arcate.

Creazione e modifica delle basi virtuali.

Setup Virtuale.

Ispezione occlusale.

Analisi di distanze, misure e sezioni.

Creazione delle mascherine virtuali.

Esportazione delle misure e spostamenti in vari formati tra cui PDF3D.

Installazione del Software

Per installare il software Maestro 3D Ortho Studio, fare doppio click sul file Maestro.3D.Ortho.Studio.vx.xx.xxx.Setup.exe

Step 1: Selezionare la lingua di installazione.

Select Setup Language
Select the language to use during the installation:
Sl guag g
English v
Ok ] [ Cancel
Step 2: Una finestra di benvenuto apparira sullo schermo, premere Avanti per continuare.
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Step 3: Si prega di leggere attentamente la licenza d'uso del Software. Accettare la licenze e premere Avanti per continuare.
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Step 4: Selezionare la cartella di destinazione. (Noi consigliamo di utilizzare la cartella di default). Premere Avanti per continuare.
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Step 5: Selezionare la cartella del menu Start. (Noi consigliamo di utilizzare la cartella di default). Premere Avanti per continuare.
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Step 6: Selezionare se desiderato di creare 1'icona del programma sul Desktop. Premere Avanti per continuare.
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Step 7: A questo punto apparira sullo schermo il riassunto di tutte le opzioni di installazione selezionate. Premere Installa per installare il software.
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Una barra di progresso mostrera I'avanzamento dell'installazione.

Step 8: Installazione completata. Premere Finire per completare.
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Utilizzare Windows 7 o 8/8.1 - 64 bit.

Installare tutti gli update di Windows disponibili.

Installare gli ultimi driver disponibili dal sito di NVIDIA, web site http://www.nvidia.com.
Impostare lo slider UAC (controllo account utente) al minimo.

Tasto destro del mouse sopra l'icona del software e Proprieta -> Avanzate -> (spuntare) Esegui come Amministratore.

UAC - Controllo Account Utente

Per non avere difficolta e limitazioni nell'utilizzo del software ¢ necessario settare lo slider del'UAC - Controllo Account Utente al minimo come mostrato nella figura sottostante.

Per accedere alla finestra di settaggio: Pannello di controllo -> Account Utente -> Cambia impostazione Controllo Account Utente.
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Choose when to be notified about changes to your computer

User Account Control helps prevent potentially harmful programs from making changes to your computer.
Tell me more about User Account Control settings

Always notify

Never notify me when:

®  Applications try to install software or make changes
to my computer

®* | make changes to Windows settings

0 Mot recommended.

Never notify

Diritti di Amministratore

Per eseguire correttamente il software ¢ necessario settare correttamente i diritti di amministratore.
Seguire le istruzioni come indicato nelle figure sottostanti.

Tasto destro del mouse sull'icona del software per attivare il menu contestuale e selezionare la voce proprieta.
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Troubleshoot compatibility

8 Add to archive...
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Cut
Copy

Create shortcut
Delete
Bename

 Properties

Seguire i passi come indicato nella sequenza da 1 a 4.
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General | Shortcut CompaﬁbilﬁyISecuiﬁyIDetail.s|

Maestro

Target type: Application

Target location:

Target: |C:\Program Files (x86) |

Startin: |"C:\F’rogram Files (xB6)\

Shortcut key: |None |
|

Run: |Normal\nﬂndow v /
s
Comment: | A
Open File Location | | Change lcon... | | Advanced... "f |
oK | | Cancel Apply

Premere il pulsante Avanzate.

Spuntare la voce Esegui come Amministratore.
Premere il pulsante Ok.

Premere il pulsante Ok.

Interfaccia Utente

La figura sotto mostra come appare l'interfaccia utente del software.
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’Th is option allows you to run this shortcut asan
iadministrator, while protecting your computer from

‘unauthorised activity.

| Run in separate memory space
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Toolbar Principale

La toolbar principale permette di accedere a tutte le funzionalita dell'Ortho Studio Software.
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1) nuovo caso.
2) apri un caso esistente.
3) salva caso corrente.
4) esporta:

= come Ortho: esporta il caso corrente in *.ortho file format. Utile per fare del digital service per i propri clienti. Con Ortho Studio Viewer i clienti possono vedere, ispezionare e misure i modelli ed anche il setup virtuale.

P [

 Hultie views

-

12

1

= come Orthoipad: esporta il caso corrente in *.orthoipad file format. Utile per fare del digital service per i propri clienti che hanno un Apple iPad. Con Ortho Studio Viewer iPad i clienti possono vedere ed ispezionare i modlli.
Questa funzione di esportazione ¢ accessibile solo se si utilizza uno scanner della linea Maestro insieme al software Ortho Studio. Scarica Ortho Studio Viewer per iPad qui: Ortho Studio Viewer iPad

= come Stl: esporta il caso corrente in una cartella. La cartella conterra un file *.txt con le informazioni del caso e i modelli mascellari e mandibolari in *.Stl file format.
5) cambia sistema di riferimento.
6) cambia articolazione.
7) aggiungi basi virtuali.
8) modellazione.
9) note.
10) visualizza griglia.
11) viste multiple \ gestione immagini 2D.
12) viste:

(http://itunes.apple.com/au/app/maestro-3d-ipad-viewer/id4 1542008 1 ?7mt=8#ls=1)

vista frontale.
vista posteriore.
vista lato destro.
vista lato sinistro.
vista superiore.
vista inferiore.

13) apri/chiudi bocca.
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= 14) visualizza mandibola/mascella/tutto. Cambiando la vista fra mascella o0 mandibola o entrambe si attivano\disattivano alcune funzionalita del software.
= 15) uscita.

= 1) ispezione occlusale. Calcola le distance e i punti di contatto fra la mascella e la mandibola.
= 2) sezioni.
= 3) misure dei denti.
= 4) lunghezza dell'arcata.
= 5) misure libere:
= misure punto-punto.
= misure di angoli.
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= 1) segmentazione:
. segmentazione dei denti: disegna una linea di margine per ogni dente.

. ﬁ, linea di taglio: separa i denti dalla gengiva.

= U cambia sistema di riferimenti: aggiusta il sistema di riferimento e la radice per ogni dente.

2) setup virtuale.
3) costruzione dei modelli.
4) mascherine invisibili.
5) taglia e chiudi.
6) menu a tendina dei modelli mascellari ¢ mandibolari.
7) mostra/nascondi attachi, brackets, chiavi di trasferimento brackets, etichette, mascherine invisibili.
8) animazione.
9) esporta:
= come file Stl.
= come file Zip.
= come file Pdf.
= come file XIs.
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1) crea un'immagine dello schermo.
2) crea un nuovo video.

3) inizia registrazione video [F2].
4) pausa video [F3].

5) stop video [F4].

6) tempo di registrazione.

Toolbar inferiore

La toolbar inferiore ¢ I'area dello schermo che visualizza una barra di progresso durante ogni computazione e permette attraverso appositi pulsanti di cambiare le proprieta di visualizzazione.
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“.» Left Button: Rotate | VWheel Zoom | Right Button: Pan

1) ingrandisci [Key PGDown]/rimpicciolisci [Key PGUp].

2) mostra/nascondi trackball.

3) resetta trackball [Key R].

4) proieczione parallela [Key O], proieczione prospettica [Key P].
5) smooth shading [Key S], flat shading [Key F].

6) mostra/nascondi colore reale del modello.

7) mostra/nascondi triangoli, bordi [Key E], vertici [Key V].

Area di Visualizzazione / Editing e Area di Informazione

L'area di visualizzazione ed editing ¢ 1'area della finestra dove i modelli sono disegnati e visualizzati e dove le operazioni di editing sono consentite.

Nell'area di visualizzazione ¢ possibile visualizzare\creare le basi virtuali, l'occlusione fra la mascella e la mandibola, visualizzare le misure dei denti, la lunghezza dell'arco e realizzare e mostrare il setup virtuale.

Per esaminare i modelli visualizzati, i parametri della camera (posizione, scalatura, rotazione) possono essere settati attraverso uno strumento chiamato trackball.

La trackball ¢ uno strumento semplice da utilizzare, Premere e trascinare il tasto sinistro per ruotare intorno al modello. Ruotare la rotellina centrare del mouse per effettuare lo zoom. Premere e trascinare il tasto destro per muovere la camera.

L'area di informazione ¢ la parte dello schermo che mostra le informazioni sul caso, come il dottore, il paziente, I'identificativo del caso etc.

Creare un nuovo caso ed aprire un caso esistente

Creare un nuovo caso

Per creare un nuovo caso premere il pulsante == Nuovo Caso situato nella toolbar principale.

Il processo di creazione di un nuovo caso ¢ composto dai seguenti passi:
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specificare la Clinica (opzionale).

specificare il Dottore (opzionale).

specificare il Paziente (opzionale).

specificare la relazione fra Clinica, Dottore ¢ Paziente (opzionale).
sceglierei modelli mascellari e mandibolari (richiesto).

Per creare una nuova Clinica premere il pulsante C}' Aggiungi nuova clinica, situato nella sinistra dello schermo.

Dopo aver completato la scheda specificando tutti i dati relativi alla clinica, premera il pulsante Efj Inserisci per aggiungere una Clinica al database o premere il pulsante é‘j Pulisci per svuotare la scheda.
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Nello stesso modo ¢ possibile aggiungere un nuovo dottore, premendo il pulsante tgé Aggiungi nuovo dottore. Per creare un nuovo paziente premere il pulsante é Aggiungi nuovo paziente. Per definire un caso ¢ necessario premere il

pulsante e Seleziona paziente posizionato nella parte sinistra dello schermo.

Nella parte principale dello schermo sara possibile selezionare la relazione fra Clinica, Dottore e Paziente. (Si veda I'immagine sottostante).
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Il S-015 Defautt Clinic

& D-016 Default H D-014 Dr lgor

& P-043 Default & P-026 6L

Selezionare la clinica dal menu a tendina. Il pulsante ﬁ Elimina consente di eliminare la clinica selezionata. Si prega di ricordare che quando viene eliminata la clinica, questa viene fisicamente rimossa dal database delle cliniche. Se la lista
dei dottori associati alla clinica selezionata ¢ vuota o in generale quando si vuol associare un dottore alla clinica selezionata, ¢ possibile selezionare il dottore dal menu a tendina chiamato Altri dottori. Premere il pulsante & Aggiungi. 11

pulsante & Elimina consente di rimuovere fisicamente un dottore dal database.
Selezionare un dottore dal menu a tendina dei dottori. Questo permette di selezionare un dottore ed associarlo alla clinica selezionata. Il pulsante & Elimina consente di rimuovere fisicamente un dottore dal database.

Se la lista dei pazienti associati al dottore selezionato ¢ vuota o pill in generale quando si vuol associare un nuovo paziente al dottore. E possibile selezionarlo dal ment a tendina chiamati Altri Pazienti premendo il pulsante b Aggiungi. 1l

pulsante «b Elimina situato vicino al menu a tendina consente di eliminare definitivamente il paziente selezionato.

Selezionare un paziente tra i pazienti associati al dottore selezionato Il pulsante 5 Elimina rimuove definitivamente il paziente selezionato.

Si prega di notare come nella seconda parte dello schemo sia possibile andare a modificare le informazioni relative alla Clinica, ai Dottori ¢ ai Pazienti.

Chart number AW00234TYH Sex Date of birth Day | 21 | Month | 05 | Year | 1978

i MName |Default | Second Name | |
Address | |
City | Mew York | Zip/Postal | | Country | =55 USA ‘
Phaone | | Fax | | il | |
Mote | |

Premere il pulsante v Avanti posizionato in basso a destra dello schermo per procedere alla definizione del caso.
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Per andare a selezionare il modello mascellare e mandibolare, si possono scegliere tre strade:
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]

Maxillary model
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' importare un modello STLA\PLY\ORTHO da disco usando il bottone Apri files da disco.

. @ inizia una sessione di scansione con lo scanner dentake Maestro 3D.
= scegliere il modello dall'albero delle scansioni, (se si dispone di uno scanner dentale della linea Maestro 3D).
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Aprire un caso esistente

Per aprire un caso esistente premere il pulsante "-""_:‘ Apri caso situato nella toolbar principale. Nell'albero dei casi, in basso allo schermo ¢ possibile selezionare un caso esistente relativo a quel paziente selezionato. Per vedere tutti i casi di un

<
dato paziente, premere il pulsante u’ . Seleziona paziente situato nella sinistra dello schermo. In questa fase ¢ possibile cambiare le informazioni relative alla clinica, al dottore al paziente. E' possibile muovere un caso da un paziente ad un
paziente sconosciuto e viceversa, semplicemente cliccando e trascinando il caso selezionato da una cartella all'altra.

Premere il pulsante '\'yAvanti situato in basso a destra dello schermo per procedre. Premere il pulsante x Annulla per annullare la procedura in corso.

L'immagine sotto mostra il processo di apertura di un caso esistente.
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Cambiare il sistema di riferimento

Questa procedura ¢ necessaria per mettere gli oggetti nel corretto sistema di riferimento necessario al software.

4. Seftings

Maestro 3D Ortho Studio == Fic v [ 87w [ i- Snapshot v

a Home |§a Analysis and measures |<7 Wirtual Setup |§ Wideo

2l e

W

2)

()

0 Change local orige - Initial positioning
(1) ()

Change local origo - Precise positioning

O

@ Swap upper and lower

Da questo menu possiamo accedere a 3 fondamentali funzionalita per aggiustare o cambiare il sistema di riferimento.

. ®® Cambiare il sistema di riferimento - Posizione iniziale.

0)

. %ﬁ Cambiare il sistema di riferimento - Posizionamento preciso
22

. @ Inverte il modello inferiore con il superiore nel caso si siano importati in maniera erronea.

CONSIGLIO:

utilizzare queste funzioni prima di effettuare qualsiasi altra operazione, come misurazioni, setup, etc.

Per cambiare il sistema di riferimento dei due modelli ¢ necessario premere il pulsante ®®® Cambiare il sistema di riferimento - Posizione iniziale.

Fare doppio click sopra il modello per aggiungere un nuovo punto alla spline come mostrato nella figura sottostante. In questo modo si definira una posizione iniziale del sistema di riferimento dei modelli.
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Premere Avanti oppure 9 Cambiare il sistema di riferimento - Posizionamento preciso per andare al secondo passaggio.

Nell'area di editing apparira un manipolatore. (Si veda l'immagine sotto). Il centro del manipolatore rappresenta il centro del sistema di coordinate. La freccia rossa rappresenta l'asse X, la verde 'asse Y e la blu 'asse Z.

Premere[[image:next.png] Avanti per applicare i cambiamenti fatti. Si ricorda che per non perdere i cambiamenti fatti ¢ necessario salvare il lavoro periodicamente. Per salvare premere il pulsante ﬁ the Salva caso situato nella toolbar

principale.
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Creazione Basi Virtuali
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Per aggiungere le basi virtuali ai modelli, premere f ™ Aggiungi basi virtuali. 11 primo passo ¢ quello di definire una linea di taglio per rimuovere l'area dei modelli non necessaria. E' possibile definire una linea di taglio su entrambi i modelli.

Successivamente il software detectera automaticamente 1'area da rimuovere.
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CONSIGLIO: SHIFT + doppio click con il tasto sinistro del mouse per aggiungere un punto alla linea di taglio.

11 secondo step consiste nell'andare ad editare la base virtuale. E' possibile scegliere fra alcuni tipi di basi predefinite, come: ABO, ABO 2013, Parallel, Tweed e Ricketts.

1
Base Posttion

[T\ aBo2013 v

1 Default border—
i -

[v] Symmetrical Changes —

_ Height of interest (mmj:
S

— KB

1) cambia il template della base fra ABO, ABO 2013, Parallel, Tweed e Ricketts.

2) definisce il tipo di bordo della base.

3) se spuntato, garantisce la simmetricita delle operazioni di editing fra le due basi virtuali.

4) indica l'altezza che si desidera fra le due basi. Questa funzionalita non ¢ abilitata per le basi ABO che come da specifiche hanno 1'altezza fissata.

E' inoltre possibile eseguire le seguenti operazioni:

A: cambiare il bordo della base: trascinare un punto situato sul bordo della base premendo SHIFT + tasto sinistro del mouse. E' inoltre possibile disegnare un nuovo bordo della base. Tenendo premuto il tasto SHIFT e il tasto sinistro del mouse
si puo disegnare un nuovo bordo andando a trascinare la zona vicina alle estremita della base dove sono presenti i punti di controllo della linea di bordo. Inoltre trascinando le frecce locate agli estremi della base ¢ possibile spostare e
dimensionare la base stessa.

B: cambiare la forma della base: trascinando i punti e le frecce situate agli angoli della base virtuale ¢ possibile cambiare la forma della base stessa. Durante tutte le operazioni di editing le relazioni fra angoli e lunghezze del modello di base
scelta saranno preservati.

C: cambiare I'altezza della base: trascinando le frecce poste alle estremita superiore ed inferiore delle due basi ¢ possibile cambiarne I'altezza. Questa opzione ¢ disabilitata per le basi di tipo ABO.
Tutte le operazioni di editing riguardanti la creazione delle basi virtuali, avvengono tramite la pressione del tasto SHIFT + il pulsante sinistro del mouse. Usando invece
Usando il checkbox “Cambiamenti Simmetrici” tutte le operazioni fatte risulteranno simmetriche per le due basi.

Alla fine del processo, premere Next per finalizzare la procedura.

http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?tite=Maestro_3D_Ortho_Studio_-_Manuale_Utente&printable=yes 29/96


http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AOrtho.virtual.base.toolbox.png

10/6/2016 Maestro 3D Ortho Studio - Manuale Utente - Maestro3D

B: changing base sha,
gng pe C: changing base height

A: changing base border shape

Le immagini successive mostrano due viste del modello con la base virtuale. Come si pud vedere la transizione tra la base ed il modello ¢ molto graduale.
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Modellazione

Per apporre alcune modifiche ai modelli, premere il pulsante Modellazione \\

N Con questa funzione si puo aggiungere\rimuovere del materiale oppure lisciare la superficie del modello stesso decidendo l'ampiezza e la velocita dei

cambiamenti, utilizzando gli apposite sliders.

http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?tite=Maestro_3D_Ortho_Studio_-_Manuale_Utente&printable=yes 32/96


http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AOrtho.virtual.base5.png
http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AScapel.png

10/6/2016

CONSIGLIO: SHIFT + rotella per cambiare la dimensione della spatola.

1) aggiungi\rimuovi materiale.

2) liscia la superfice.

3) dimensione della spatola.

4) ampiezza della spatola.

5) liscia i la superficie ai bordi della spatola.
6) misura massima di materiale da aggiungere.
7) undo\redo.

Analisi e Misure
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Per visualizzare e analizzare 1'occlusione fra i modelli mascellare e mandibolare premere il pulsante Ef\ Ispezione Occlusale. Dopo questo compariranno sullo schermo le due arcate colorate secondo una mappa di colori che indica la distanza

fra le due arcate.

E' inoltre possibile muovere il mouse sopra il modello per visualizzare il valore esatto della distanza.

La seguente immagine mostra un esempio di visualizzazione dell'occlusione fra le due arcate. Per visualizzare entrambe le arcate premere {; Mostra tutto.
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“.» Left Button: Retate | Wheel: Zoom | Right Button: Pan :Q;A [ Qg} [ D D [ .. [ . ‘ ﬂ ‘

La seguente immagine mostra l'occlusione dell'arcata mascellare. Per visualizzare 1'arcata mascellare premere v Mostra Mascella.
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Per visualizzare la mandibola premere ., Mostra Mandibola.
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Sezioni

Per effettuare 1'analisi delle sezioni premere il pulsante I_‘_’ Sezioni. E' possibile muove il piano della sezione sopra i modelli e andare ad effetture le misure 2D. Mediante il toolbox sulla sinistra dello schermo ¢ possibile cambiare il piano,

cambiare la trasparenza dei modelli e visualizzare l'animazione delle sezioni. Si veda I'immagine sotto:
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CONSIGLIO: SHIFT + doppio click con il pulsante sinistro del mouse per aggiungere un punto sulla griglia 2D.

Misure dei denti

Per effettuare 'analisi delle distanze dei denti, selezionare 'arcata sulla quale si vuole effettuare la misurazione e premere %}3 Misure.
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L'immagine sotto mostra il processo di misurazione delle distanze fra i denti. Come per il processo della definizione di una linea di taglio si possono aggiungere, rimuovere o modificare i punti di controllo sopra l'arco. Per ogni segmento definito
da due punti consecutivi, appare un menu a tendina che mostra il numero del dente e la lunghezza del segmento.

Sulla sinistra dello schermo ¢ mostrata la lunghezza totale e la media delle lunghezze.

In alto sulla sinistra ¢ possibile vedere una vista in sezione che aiuta a posizionare correttamente i punti mesio distali.
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Ogni coppia di punti mesio distali il software ne aggiunge un terzo. Di default questo punto si trova nel punto medio del segmento. Questo indica il punto dove passera l'asse occlusale del dente. E' possibile muovere anche questo punto come gli
altri. Sara possibile modificare anche in seguito l'asse occlusale del dente.

E' possibile cancellare tutte le misure premendo il pulsante _ * .

Per salvare tutte le misure effettuate premere \y Avanti e successivamente premere Salva caso.

Lunghezza Arcata

Per calcolare la lunghezza dell'arcata ¢ necessario selezionare 'arcata da misurare, premendo il pulsante Mostra Mascella oppure . Mostra Mandibola e premere poi il pulsante /\ Misure.
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CONSIGLIO: doppio click con il pulsante sinistro del mouse per aggiungere un punto alla spline.

Aggiungere i punti nel seguente modo per ottenere una corretta spline. E' possibile aggiungere piu di 3 punti.
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Misure libere

Per calcolare la lunghezza dell'arcata ¢ necessario selezionare 'arcata da misurare, premendo il pulsante +y Mostra Mascella oppure s Mostra Mandibola e premere poi il pulsante 3 Misure.
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CONSIGLIO: doppio click con il pulsante sinistro del mouse per aggiungere un punto.

Virtual Setup

Con questa funzione ¢ possibile effettuare il setup di entrambe le arcate e creare tutti i modelli virtuali necessari al trattamento. E' possibile inoltre aggiungere attacchi, brackets ed etichette 3D.
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Separazione dei denti

Individuazione del Margine

A
Per effettuare la separazione dei denti, selezionare l'arcata sulla quale si desidera operare usando il pulsante Mostra Mascella oppure il pulsante '\, Mostra Mandibola e successivamente premere ‘%’ Separazione. Prima di poter

effettuare questa operazione occorre completare la misura individuale di ciascun dente.

La prima fase ¢ quella di identificare il margine di ciascun dente. Si veda I'immagine sotto:

http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?tite=Maestro_3D_Ortho_Studio_-_Manuale_Utente&printable=yes 43/96


http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AOrtho.up.png
http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AOrtho.down.png
http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3ASelect.teeth32.png

10/6/2016 Maestro 3D Ortho Studio - Manuale Utente - Maestro3D

L

Maestro 3D Ortho Studio = Fie v [ 87w [ V- Snapshot v [ £ settings

. Home |ﬂﬂ Analysis and measures < \irtual Setup | ﬁ Wideo

¥ow wel | Fem L oEeee T aeeenc | §,o o— | 9.

¥ -—— -

Press SHIFT key - Show control segments. Double-click on the
moclel to add the control point.

*Previous v
‘. Left Button: Retate | VWheel: Zoom | Right Button: Pan ;-A;-A [ Q{} [ D D [ .. [ ‘

11 software individua automaticamente il margine di ogni dente. Le misure mesio distali effettuate precedentemente sono molto importanti per questo procedimento. Per questo motivo si consiglia di effettuare tali misure con molta cura.
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Se il software non dovesse aver riconosciuto correttamente un margine sara necessario aggiungere altri punti di controllo. Per aggiungere altri punti di controllo premere SHIFT + doppio click. Rilasciare il tasto SHIFT ed il software per
permettere al software di ricomputare la linea.

Se si vuole aggiungere\rimuovere manualmente dei punti alla linea riconosciuta ¢ sufficente utilizzare il tasto sinistro del mouse.

CONSIGLI:

= Per aggiungere un punto fra due punti consecutivi, fare doppio click con il pulsante sinistro del mouse vicino alla linea che unisce i due punti.
= Per rimuovere un punto, fare doppio click con il pulsante sinistro del mouse sopra il punto stesso.
= Per mouvere un punto, tenere premuto il pulsante sinistro del mouse sopra al punto stesso e trascinarlo.

Linea di Taglio

Per effettuare la linea di taglio dei denti, selezionare I'arcata sulla quale si desidera operare usando il pulsante v Mostra Mascella oppure il pulsante '\ Mostra Mandibola e successivamente premere il pulsante ﬁ Linea di taglio. Prima

di questa fase ¢ necessario completare lo step precedente Individuazione del Margine. Si veda 'immagine sotto:
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11 valore Unisci (Join) indica la distanza sotto la quale le single linee di taglio dei denti vengono unite. Di sotto un esempio che mostra il risultato applicando un valore di 1.0 mm (immagine a sinistra) e un valore di 0.5 mm immagine a destra.
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CONSIGLI:

= Per aggiungere un punto fra due punti consecutivi, fare doppio click con il pulsante sinistro del mouse vicino alla linea che unisce i due punti.
= Per rimuovere un punto, fare doppio click con il pulsante sinistro del mouse sopra il punto stesso.

= Per muovere un punto, tenere premuto il pulsante sinistro del mouse sopra al punto stesso e trascinarlo.

= Cliccare con il tasto centrale del mouse per cambiare il punto di rotazione della trackball.

Origine Locale dei Denti

Per cambiare l'origine locale di ogni dente, selezionare I'arcata sulla quale si desidera operare usando il pulsante 4 Mostra Mascella oppure il pulsante ;' Mostra Mandibola e successivamente premere il pulsante ' Cambia origine

locale. Prima di poter effettuare questa operazione ¢ necessario completare lo step precedente Linea di Taglio. Si veda l'immagine sotto:
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Per cambiare l'origine di ogni dente, fare doppio click sopra il dente e utilizzare il manipolatore per cambiare il sistema di riferimento. Quando si muove il manipolatore anche la radice virtuale cambia direzione. Usare il toolbox a sinistra dello

schermo per cambiare la dimensione della radice. Si veda l'immagine sotto:
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CONSIGLIO: cliccare con il tasto central del mouse per cambiare il centro di rotazione della trackball.
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1) cambia la trasparenza dei denti e della gengiva.

2) seleziona il dente del quale si vogliono cambiare i parametri.

3) lunghezza della radice del dente.

4) centro di resistenza (RC) del dente (corona o radice).

5) centro di rotazione del dente descritto come percentuale della lunghezza della corona o della radice. Questo ¢ visualizzato con un cerchio azzurro.
6) calcola assi e radici di default.

7) applica i parametri a tutti i denti.

Virtual Setup

Per effettuare il setup virtuale, premere il pulsante Y= Setup Virtuale.
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In questa fase si puo traslare e ruotare i denti per ottenere la posizione finale desiderata. Per selezionare un dente, fare un click con il pulsante sinistro del mouse sul dente da selezionare.
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CONSIGLI:

SHIFT + pulsante sinistro del mouse per traslare il dente selezionato.

CTRL + drag con il pulsante sinistro del mouse per ruotare.

CTRL + click con il pulsante sinistro del mouse per effettuare la multi selezionare.

Cliccare con il tasto centrale del mouse per cambiare il punto di rotazione della trackball.

Di seguito una vista della GUI che si trova a sinistra dello schermo che permette di accedere a tutte le funzionalita del Setup Virtuale.

Layers

I layers sono degli steps che permettono di lavorare con gruppi di denti differenti in differenti periodi, esempio:
possiamo muovere i denti posteriori e costruire layer1.

successivamente possiamo muovere i denti anteriori e costruire un secondo layer, layer2.

In questo modo il software costruisce un set di modelli virtuali, cosi costruito:
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Modello originale
modello virtuale (1) mascherina invisibile 1
modello virtuale (2) mascherina invisibile 2
Layerl mascherina invisibile L1
modello virtuale (k) mascherina invisibile k

modello virtuale (k+1) | mascherina invisibile k+1

Layer2 mascherina invisibile L2

In questo modo il primo gruppo di allineatori non muovera i denti anteriori ma soltanto quelli posteriori. Soltanto dopo alcune settimane, quando si iniziera ad usare il secondo gruppo di allineatori si muoveranno anche i denti anteriori.

Si ricorda che ¢ possibile lavorare e modificare soltanto l'ultimo layer. Se si seleziona un layer differente, tutte le funzionalita di modifica saranno disabilitate.

Toolbox Principale

Maestro 3D Ortho Studio - Manuale Utente - Maestro3D

Layers

=] (@ Upper jaw
= Upper jaw
= Layer1

= ~i Lower jaw
= Lower jaw
= Layer1
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1) inizia un nuovo progetto.

2) apri un progetto esistente.

3) esporta il corrente progetto.

4) dividi lo schermo.

5) mostra/nascondi il manipolatore dei denti.

6) cambia la trasparenza dei denti\gengiva (superiore).
7) cambia la trasparenza dei denti\gengiva (inferiore).
8) cambia la trasparenza dei denti (posizione originale).

Panoramica del movimento

Con questo toolbox ¢ possibile selezionare un dente dall'apposito menu a tendina ed accedere a tutte le operazioni che si possono effettuare sul singolo dente.
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= 1) lista di tutti i denti.

= 2) resetta la posizione del dente selezionato.

= 3) estrai\ripristina il dente selezionato.

= 4) calcola intersezioni per il dente selezionato. Il valore di intersezione sara visibile al punto 7.
= 5) esporta la panoramica di movimento in pdf\xls.
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4

= 6) movimenti nelle direzioni canoniche dei denti. Le rotazioni sono espresso in gradi e le traslazioni sono espresso in millimetri. Affinché i valori impostati abbiano senso ¢ necessario aver opportunamente settato gli assi per ogni dente.

Origine Locale dei Denti.

= 7) valore di intersezione. Il valore ¢ aggiornato ad ogni computazione del calcolo delle intersezioni.

= 8) valore dell'IPR nei confronti dei denti adiacenti.
= 9) questo valore ¢ il massimo movimento del dente. Il dente che eccede questo valore verra colorato di rosso. E' solamente un avvertimento.

IPR - Riduzione interprossimale

La riduzione interprossimale (IPR), anche conosciuta come stripping, ¢ utilizzata quando i denti sono sovraffollati e in questi casi si eliminano piccole porzioni di dente al fine di creare spazio. Durante la fase di setup, ¢ possibile attivare I'TPR

premendo con il tasto destro del mouse sul dente selezionato. Un popup menu si attivera e sara possibile scegliere con quale dente vicino effettuare lo stripping.
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a Extraction
. Paste Attachments
 Intersection

PR 22 - 21
PR 22 - 23

Una lama apparira tra i denti selezionati.

A questo punto nella sezione relativa all'IPR, sulla sinistra dello schermo, si puo selezionare il valore dello stripping in millimetri. Per effettuare 1'operazione di stripping ¢ sufficiente premere il pulsante
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1) seleziona\deseleziona il dente sul quale verra applicato lo stripping.
2) seleziona\deseleziona il dente sul quale verra applicato lo stripping.
3) spessore dello stripping.

4) annulla oppure premere il tasto ESC sulla tastiera.

5) effettua IPR.

6) undo.

7) resetta la posizione del manipolatore.

8) mostra\nascondi manipolatore.

X, 8
AN,

S
e

Si consideri che si deve applicare I'IPR all'inizio di ogni layer. Considerare inoltre che il piano di taglio viene calcolato automaticamente. Se si sceglie di fare 1 mm di stripping fra due denti, esempio 22-23, 0,5 mm saranno applicati al 22 ¢ 0,5
mm saranno applicati al 23. Altrimenti utilizzare il manipolatore per cambiare la posizione del taglio.

Si veda nell'immagine sotto il risultato finale ottenuto dopo la procedura di stripping.
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Arcata Ideale

Con questo toolbox ¢ possibile mostrare un'arcata ideale nell'area di editing. Tale toolbox puo essere utilizzato come guida visuale per muovere i denti.
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= 1) mostra/nascondi l'arcata ideale.
= 2) lista degli archi ideali disponibili. Per aggiungere una nuova arcata:

= aggiungere nuove immagini come file png a 32 bit con canale alpha (se si vuole usare la trasparenza) nella sottocartella idealarch che si trova nella cartella di installazione del software.
= 3) ruota, scala, trasla l'arcata ideale per posizionare correttamente l'arcata ideale.

Di seguito un esempio di arcata ideale mostrata nell'area di editing.
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Modulo Brackets

Con questo modulo ¢ possibile aggiungere i brackets sopra i denti.
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1) lista delle marche dei brackets disponibili.

2) mostra\nascondi manipolatore.

3) lista dei brackets disponibili per la marca selezionata.

4) cambia inclinazione del bracket selezionato.

5) aggiungi un nuovo brackets. Tenere premuto SHIFT e fare doppio click con il pulsante sinistro del mouse sopra il dente.
6) posizionamento automatico (buccale o linguale).

7) rimuove il bracket selezionato.

Di seguito un esempio di bracket con il manipolatore.
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CONSIGLI:

usare i tasti freccia per spostare il bracket sopra il dente.
usare SHIFT + i tasti freccia per fare spostamenti piu grandi.
CTRL + i tasti freccia sinistra\destra per ruotare.

CTRL + i tasti freccia sopra\sotto per inclinare.

CANC per eliminare il bracket.

Un altro esempio di un caso con tutti i brackets.
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Brackets menu contestuale

Per attivare il menu contestuale dei brackets ¢ sufficiente fare tasto destro con il pulsante destro del mouse sopra un bracket.
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Brackets

3 Delete

“'" Restore to the previous layer
o " Set for all layers

Attraverso questo menu si puo accedere a delle funzionalita relative al bracket selezionato.

= cancella il bracket selezionato.
= ripristina la posizione del bracket selezionato come apparare al layer precedente.
= imposta la posizione del bracket selezionato uguale per tutti i layers.

Attacchi

http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?tite=Maestro_3D_Ortho_Studio_-_Manuale_Utente&printable=yes 64/96


http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AOrtho.studio.virtual.setup.brackets.context.menu.png

10/6/2016 Maestro 3D Ortho Studio - Manuale Utente - Maestro3D

K -.
/ >

Scale ¥ & 1000 |SRL)

[T—J/ Thickness — @]

Scale 7 =| 1000 |&pL)

Rotate X =| o 4L

k - S
E/ 8

1) aggiunge un nuovo attacco. Tenere premuto SHIFT e fare doppio click con il pulsante sinistro del mouse sopra il dente nel punto dove si vuol aggiungere l'attacco.
2) rimuove l'attacco selezionato.

3) mostra\nascondi manipolatore.

4) lista degli attacchi disponibili. Selezionando un elemento dal menu a tendina, comparira l'anteprima nella parte sottostante del toolbox.

5) dimensioni\spessore\inclinazione dell'attacco.

6) anteprima dell'attacco. Muovendo il mouse sopra l'anteprima si vedra l'attacco ruotare a 360 gradi.

7) salva le dimensioni come default per l'attacco selezionato.
= 8) carica ed imposta le dimensioni di default per l'attacco selezionato.

Di seguito un esempio di un attacco con il manipolatore.
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CONSIGLI:

usare i tasti freccia per spostare 1'attacco sopra il dente.
usare SHIFT + i tasti freccia per fare spostamenti piu grandi.
CTRL + i tasti freccia sinistra\destra per ruotare.

CTRL + i tasti freccia sopra\sotto per inclinare.

CANC per eliminare l'attacco.

Attacchi menu contestuale
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Per attivare il menu contestuale degli attacchi ¢ sufficiente fare un click con il pulsante destro del mouse sopra un attacco.

Attraverso questo menu si puo accedere a delle funzionalita relative all'attacco selezionato.

= copia l'attacco selezionato.
= incolla un attacco precedentemente copiato. In questo modo I'attacco selezionato prendera forma, dimensione e posizione del precedente attacco copiato.
= cancella l'attacco selezionato.
= ripristina la forma, posizione e dimensione dell'attacco selezionato come apparare al layer precedente.
= imposta la forma, posizione e dimensione dell'attacco selezionato uguale per tutti i layers.
Etichette
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E' possibile inserire del testo 3D sopra i denti oppure la gengiva. Questo ¢ utile per identificare i modelli dopo la stampa.
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= 1) aggiungi una nuova etichetta. Premere SHIFT e doppio click con il tasto sinistro del mouse sopra un dente o sopra la gengiva.
= 2) prefisso dell'etichetta, esempio: le iniziali del nome del paziente.

= 3) mostra\nascondi manipolatore.

= 4) rimuove l'etichetta selezionata.

= 5) spessore dell'etichetta.

= 6) mostra\nascondi numerazione.

Di seguito un esempio di due etichette sopra un modello.
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La scritta /23 verra rimpiazzata automaticamente con la numerazione corretta in fase di costruzione dei modelli virtuali.

Mostra intersezioni/distanze
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§
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1) calcola distanze fra i denti.

2) mostra/nascondi mappa di colori sui denti.
3) scala della mappa dei colori.

4) calcola intersezioni.

Sotto un esempio di visualizzazione della mappa dei colori relativa alla distanze fra i denti.

Sotto un esempio di mappa dei colori relativa alle intersezioni fra i denti.
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Ricordarsi di ricalcolare le intersezioni ogni volta che si effettuano dei movimenti. E' possibile inoltre ricalcolare le intersezioni di un singolo dente, semplicemente premendo sul dente selezionato col tasto destro del mouse e selezionando dal
popup menu la voce intersezione.

Informazioni sui denti

Muovendo il mouse sopra di un dente, viene mostrata un'etichetta riguardo al movimento del dente. Si veda I'immagine di sotto.

Costruzione dei Modelli

Per costruire i modelli virtuali, selezionare 1'arcata sulla quale si desidera operare usando il pulsante '+ Mostra Mascella oppure il pulsante .. Mostra Mandibola e successivamente premere il pulsante ? Costruzione dei modelli.

Nella sinistra dello schermo compare un albero con tutti i layers. Ogni due layers c'é¢ una voce che indica i modelli di transizione. Selezionando questa voce si puo scegliere la quantita di spostamento dei denti per ogni modello virtuale.

Di seguito un esempio della funzione di costruzione dei modelli:

http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?tite=Maestro_3D_Ortho_Studio_-_Manuale_Utente&printable=yes 71/96


http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AOrtho.studio.virtual.setup.teeth.information.png
http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AOrtho.up.png
http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3AOrtho.down.png
http://wiki.maestro3d.com/wiki/index.php?title=File%3ABuild.model32.png

10/6/2016 Maestro 3D Ortho Studio - Manuale Utente - Maestro3D

Maestro 3D Ortho Studio “=fev | ©7v [.-,-.s..- v | A setings

¥ | wi M | [EEmmo Em e e |, e | W

Upper jaw - Layer

= Upper jaw
i Transition modets

= Layer ) ¢\ M ation
e R ‘@ A .
7=, —_— - m - T —
L . )
g - Tore

Max - Mesial - Distal

P —

YN Eselsl=lk Y LT Y Y

‘o Left Button: Rotate | Vheel: Zoom | Right Button: Pan

in dettaglio:
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= 1) inizio e fine posizione, da layer(n) a layer(n+1). In questo esempio: da Upper Jaw a Layerl.

= 2) questo valore indica la massima rotazione desiderata secondo gli assi canonici, (Tip, Rotazione, Torque), dei denti per ogni modello virtuale. L'unita di misura ¢ espressa in gradi.

= 3) questo valore indica il massimo spostamento desiderato secondo gli assi canonici, (Buccale-Linguale, Estrusione-Intrusione, Mesiale-Distale), dei denti per ogni modello virtuale. L'unita di misura ¢ espressa in millimetri.
= 4) questo valore indica il massimo spostamento desiderato e assoluto dei denti per ogni modello virtuale. L'unita di misura ¢ espressa in millimetri.

= 5) numero dei modelli virtuali che verranno generati. L'etichetta indica anche se verra generato un modello template per attaccare gli attacchi\brackets.

CONSIGLI:
Affinché i valori impostati al punto 2 e al punto 3 abbiano senso ¢ necessario aver opportunamente settato gli assi per ogni dente. Origine Locale_dei_Denti.

Cambiando un qualsiasi valore al punto 2, 3, 4 ¢ 5, automaticamente verranno ricalcolati tutti gli altri.

Esportazione dei modelli virtuali
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L'immagine sottostante mostra la finestra che si attiva selezionando uno dei pulsanti a s % dalla toolbar principale.

LBTL

P-001
[v] Franco
Tessarini

Filerame

P-001 Franco Tessarini

Export Options
Gingiva

[w] Teeth

[¥] Attachments
[] Brackets
[v] Label

[] clear Aligner

= 1) in questo riquadro ¢ possibile scegliere il nome del file desiderato.
= 2) in questo riquadro ¢ possibile scegliere le componenti che si vogliono esportare.

Taglia e Chiudi

Taglia e Chiudi con un piano

Questa funzione ¢ stata creata per rimuovere dai modelli virtuali tutta la superficie non necessaria alla costruzione degli allineatori invisibili. Questo permette di salvare un po di materiale di stampa.

Per attivare questa funzione, selezionare l'arcata sulla quale si desidera operare usando il pulsante « Mostra Mascella oppure il pulsante '\ Mostra Mandibola e successivamente premere il pulsante /' Taglia e Chiudi.
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Ruotare il piano con il cerchio verde e traslare il piano con la freccia rossa. Premere vAvanti per effettuare 1'operazione di taglio e chiusura su tutti i modelli virtuali.

Taglia e Chiudi con una linea

Questa funzione ¢ stata creata per rimuovere dai modelli virtuali tutta la superficie non necessaria alla costruzione degli allineatori invisibili. Questo permette di salvare un po di materiale di stampa.

Per attivare questa funzione, selezionare l'arcata sulla quale si desidera operare usando il pulsante v Mostra Mascella oppure il pulsante '\, Mostra Mandibola e successivamente premere il pulsante ﬁ Taglia e Chiudi.
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To define the cutting line. Press SHIFT key, and click or double-chck
o drag with the mouse over the model to add the contral points of
the line

S — | QOO0 00 P88

Per disengare la linea di taglio, premere SHIFT ed effettuare un drag con il pulsante sinistro del mouse. Dopo aver disegnato la linea di taglio premere WAvanti per effettuare 1'operazione di taglio e chiusura su tutti i modelli virtuali.

Mascherine invisibili

Questa funzione ¢ stata creata per realizzare le mascerine virtuali. Per attivare questa funzione, selezionare l'arcata sulla quale si desidera operare usando il pulsante  Mostra Mascella oppure il pulsante . Mostra Mandibola e

successivamente premere il pulsante - 9 Clear Aligner.
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Thickness

ffset from model = oo [0

Drill radius = | opo0 |4=C)

[l Make bracket window
[ Apply to at

4

‘. Left Bution: Rotate | Wheel: Zaom | Right Button: Pan
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In questa fase si deve disegnare la linea di bordo della mascherina. SHIFT + tasto sinistro del mouse per aggiungere nuovi punti. Nell'immagine sopra questa ¢ colorata in verde. La freccia verde indica la direzione di inserzione secondo la quale
verra creata la mascherina.

Molto importante ¢ prestare attenzione al punto evidenziato dalla freccia blu. Questo sta ad indicare la parte dell'arcata sulla quale verra costruita la mascherina. Tale punto dovra stare all'interno della linea di taglio disegnata. Per spostare questo
punto premere CTRL + tasto sinistro del mouse.

Di seguito il toolbox in dettaglio.
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2) elimina la linea di taglio.

3) undo\redo della linea di taglio.

4) direzione di inserzione corrente.

5) opzione per rimuovere i sottoquadri.

8) distanza dall'arcata. (mm)

6) metodo di costruzione della mascherina virtuale.
7) spessore della mascherina virtuale. (mm)

Maestro 3D Ortho Studio - Manuale Utente - Maestro3D

X: -0,00188548
*v: 0.955042
Z: -0.296463

-l | Remove undercuts

K a
Thickness n.SDy
Offset from model w000 S ()

Drill radius — U.UUD—'ﬁu-vu_g

| I Make bracket window

Apply to all

9) raggio della fresa nel caso si volesse realizzare la mascherina in fresatura. (mm)
10) lascia una finestra nel caso di presenza dei brackets. Questa finestra puo essere utilizzata per creare una mascherina di guida per il posizionamento dei brackets.
11) costruisce la mascherina virtuale per tutti i modelli del trattamento ortodontico.

Premere v Avanti per iniziare l'operazione e creare le mascherine invisibili.

Di seguito un esempio di mascherina invisibile.
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1) imposta la vista corrente come direzione di inserzione. In questo modo si vedra la mappa di colori sul modello cambiare. Questi colori indicano il grado di sottosquadro del modello.
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5-001 Defaut
' Doctor- D-001 Defaut
& chart number; qwerty

& Patient: P-001 Defaub
Age: I
Ptlent Sex: asie
Ptlent City: pisa
Ptient Country: katy

[ case D: C-D0025
&1 Date 100172015
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Registra un video
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1) crea un'immagine dello schermo.
2) crea un nuovo video.

3) inizia registrazione video [F2].
4) pausa video [F3].

5) stop video [F4].

6) tempo di registrazione.

Per iniziare a registrare un nuovo video, premere il tasto i - Il software mostrera la seguente finestra:
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Filename

Frames read per second

Video file frame rate (FPS)

= 1) selezionare il file di output.
= 2) velocita di lettura e scrittura del video.

Successivamente il software mostrera la seguente finestra:

Compressor: oK |
Full Frames (Uncompressed) LI Cancel |
Intel YUV codec A

Microsoft RLE Configure... |
Microsoft Video 1 -

Fraps Video Decompressor Ahout. |
¥264viw - H.264/MPEG-4 AVC coq —

Full Frames (Uncompressed) W

In questa finestra si dovra selezionare il codec di compressione video da utilizzare. Tale codec ¢ indipendente dal software ed ¢ un software di terze parti che deve essere stato precedentemente installato e configurato nel PC.

Dopo questo sara possibile iniziare la registrazione, mettere in pausa e terminare il video attraverso gli appositi pulsanti.
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Esistono numerosi codec video in commercio. Tuttavia si possono trovare dei codec video gratuiti. Questo € un esempio di un encoder video gratuito, x264vfw (http://sourceforge.net/projects/x264viw/)

Sovrapposizione dei modelli

Maestro 3D Ortho Studio - Manuale Utente - Maestro3D

Per attivare la sovrapposizione, dopo la costruzione dei modelli, basta premere il tasto destro del mouse per attivare il menu contestuale.

= 1) cambia la trasparenza della gengiva.

= 2) cambia la trasparenza dei denti.

= 3) cambia la trasparenza del modello in sovrapposizione.
= 4) scelta del modello in sovrapposizione.

= 5) abilita\disabilita la sovrapposizione.

Di seguito un esempio di sovrapposizione.

Upper jaw

Gingiva

Teeth

Superimposttion 75 ae )
= Upper jaw "’éf
Enable
Lower jaw
Gingiva = 150 |gp()
Teeth = 75 |&p()

Superimpostion == | 255 | o ()

= Lower jaw _J
Enable
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Patient Courtry: taty
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Richiedere la licenza del Visualizzatore

11 visualizzatore € uno strumento che offre la possibilita ai dottori di vedere ed ispezionare i modelli digitali ed il setup virtuale.

E' possibile scaricare il software alla seguente pagine come mostrato nel riquadro rosso dell'immagine sottostante: www.age-solutions.com/sw.asp (http://www.age-solutions.com/sw.asp)

Dopo aver installato il software come mostrato nella sezione Installazione del Software, ricordarsi di configurare correttamente I'UAC - Controllo Account Utente e i Diritti di Amministratore.

Alla prima esecuzione il software mostrera a schermo una finestra come quella sottostante:
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Activate viewer module

FEFE5208CDECCODT 2C0CSEFDEDE3ADDE

BOEAEA342AB4FEZTF 201168201 8AE20B
S8109A856AF 106464 ACCSC1 050371684

K" Load the license file ...

Product Key [0
67631A364AF4A433C AFOABF3CECT 1565 y j Save product key

Reguest license

Send an email to your dealer and attach the saved file containin

license.

| the serial number of the product to receive the user

= | - Premere il pulsante Save product key per salvare il file del codice seriale del prodotto sul desktop.

= 2 - Premere il pulsante Request license per aprire la pagine web dalla quale richiedere la licenza di utilizzo del software, altrimenti accedervi manualmente attraverso questo indirizzo (http://www.maestro3d.com/index.asp?

pageO=container&page1=maestro3d.dental.scanner.software.ortho.studio.viewer.key & page2=@maestro3d.splash) .

= 3 - Premere il pulsante Load license file... per caricare il file di licenza ricevuto sulla posta elettronica al termine della procedura di registrazione, descritta di seguito.

Dal punto 2 si accede alla pagina di richiesta della licenza come mostrato in figura: (si consiglia di utilizzare il browser Google Chrome oppure Mozilla Firefox oppure Microsoft Internet Explorer in modalita Compatibility View).
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Please insert information below

Select your country

Scegli file Nessun file selezionato

Cancel

1 - Inserire il proprio nome.
2 - Inserire il proprio paese.

Privacy & Terms

Submit

4 - Premere il pulsante Browse o Sfoglia per caricare il product key file salvato precedentemente sul desktop.

5 - Inserire il codice di sicurezza.

[ ]
L]
= 3 - Inserire la mail dove verra spedita la licenza di utilizzo del software.
L]
[ ]
= 6 - Premere il pulsante Submit o Invia.

Riceverete dopo poco tempo il file di licenza sulla posta elettronica. I dati raccolti sono utilizzati solo a fini statistici e non verranno in alcun modo divulgati a terze aziende.

Maestro 3D iPad Viewer

Procedura per scaricare e visualizzare un file orthoipad

Cliccare sulla voce Files nella schermata principale, in basso. Poi, cliccare sulla voce in fondo al form chiamata "FTP Import". Apparira il seguente form. I tre campi (Address, Username e Password) saranno vuoti al primo utilizzo.
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FTP Import

Address

02eafd7 netsolhost.com/

Username ) Password

ftp1322309 (ITTITTTT ]

Home Directory

Home directory htdocs

drwxrwxrwx - 9/8/12, 12:00 AM

Tap here for next lower directory

List succeeded

Inserire il proprio indirizzo FTP nel campo Address. Attenzione, alcuni siti richiedono che l'indirizzo sia seguito dal carattere "/". Altri siti ignorano cio. Successivamente, inserire il proprio FTP username nel campo Username. Infine, inserire la
propria password nel campo Password. Poi, cliccare sul pulsante di aggiornamento in alto a destra (vedi la freccia). Se la connessione avra successo, apparira una lista dei files nella cartella selezionata. Per continuare la navigazione alla cartella
successiva, cliccare dalla cartella desiderata la voce File Listing...In questo esempio, cliccare su "htdocs" per mostrarne il contenuto. Dopo aver cliccato su "htdocs" il sito FTP fara una ricerca e in seguito mostrera i contenuti della cartella
successiva. I risultati vengono mostrati nell'immagine successiva.
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FTP Import
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Desired directory

Address

02eafd7. netsolhost. com/htdocs/’

Username Password

[ ftp1322308 sessasnses

o110, T2:00 AM
images
drwxrwxrws - 10/8/11, 12:00 AM
insert.STL
-rwxrwxrwx 1.2 MB 11/4/10, 12:00 AM
log
drwxrwxrwx - 10/9/11, 12:00 AM
samples
drwxrwxra - 3/19/13, 9:18 PM

samples.aspx

Address field is modified

Notare che il campo Address in alto al form, adesso include 1'elenco "htdocs" e che la sezione File Listing... mostra piu elenchi e alcuni files. Il nostro file ¢ presente nell'elenco "samples". In seguito, cliccare su "samples" nella sezione File

Listing... per caricare il file della cartella.
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FTP Import

Address
02eafd7 netsolhost com/idocs/samples/ Address field is modified

Username Password

ftp1322308 sessssnees

Tap here to go up 1 directory Previous Directory

_Bethany_Snell_2011_02_21.orth...
rwxrwxrwx 1.7 MB 2/21/11, 12:00 AM
_BOB_Mackie_2010_10_28.ortho...
-rwxrwxrwx 1.7 MB 10/28/10, 12:00 AM
_Lauren_Fox_2011_02_21.orthoi... P .
e R S Some sample orthoipad files
_Patient 2__02_23.orthoipad
2/23/11, 12:00 AM

L'immagine sopra mostra che il campo Address ¢ stato modificato ancora una volta. I files contenuti nella cartella "samples" adesso mostrano la sezione File Listing.. E' possibile tornare indietro (all'elenco precedente) premendo "Previous
Directory" direttamente sotto la voce "File Listing..."
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FTP Import

Tap on the file to load

Download is in progress

Abbiamo scelto di caricare il file “Bethany Snell 2011 02 21.orthoipad”. Cliccare sul nome del file, il quale si evidenziera di blu. Il download iniziera immediatamente e il progresso sara indicato nella barra di progressione.

Address
02eald7 netgolhoet. commidoee/samplas

Username Password
- p

Previous Directory
Bethany_Snell_2011_02_21.orth...

wx 1.7 MB 2/21/11, 12:00 AM

_BOB_Mackie_2010_10_28.ortho...
rwrwsrws 1.7 MB 10/28/10, 12:00 AM
_Lauren_Fox_2011_02_21.orthoi...
rwrasrwx 1.7 MB 2/21/711, 12:00 AM

_Patient 2_ 02 _23.orthoipad
Al

311

FirtEalE--42) 23 arthoinad

Receiving
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Tap here to close the form FTP Import

Address

02eafd7 netsalhost.commtdocs/samples’

Username Password

Hp1 322309 csssssnane

Previous Directory

_Bethany Snell_2011_02_21.orth...
-FW? 1.7 MB 11, 12:00 AM
_BOB_Mackie_2010_10_28.ortho...
-rwxrwarwx 1.7 MB 10/28/10, 12:00 AM
_Lauren_Fox_2011_02_21.orthoi...

raxrwarwx 1.7 MB 2/21/11, 12:00 AM

_Patient 2__02_23.orthoipad

1.7 MB 2/23/11, 12:00 AM

SHUNAEIND 9] arthoinad

The download is complete Download complete

Una volta completato il download, dovremmo vedere il messaggio indicato nella freccia, come mostra l'immagine sopra. A questo punto, possiamo selezionare un altro file per il download oppure cliccare sulla voce "Done" per chiudere la

finestra di download.
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O selectFie (&3

e ! _BOB_Mackie_2010_10_28.orthoipad
g - ;‘-‘_:“

Bethany Snell_2011_02_21.orthoipad

_Lauren_Fox_2011_02_21,orthoipad

FTF Import

11 file selezionato apparira nella voce "Selected File" dopo aver chiuso la finestra di FTP. L'immagine sopra mostra che "Bethany" ¢ stato selezionato e viene visualizzato sull'iPad. Dopo che il download ¢ andato a buon fine, le credenziali per
'Address, Username e Password saranno salvate sull'iPad. La prossima volta che cliccheremo su FTM Import, i campi saranno completati automaticamente dalle credenziali inserite in precedenza. Tutto cio elimina la necessita di reinserire le
informazioni, a meno che non si desideri entrare da un altro sito FTP.

FAQ

Come posso vedere la versione del software ed il seriale della dongle?

Dal menu della finestra principale cliccare sulla voce ? -> Circa.... L'immagine sottostante mostra la finestra di About del software. In questa finestra ¢ presente il seriale della dongle (premere il tasto adiacente per copiarlo nella clipboard) ed il
numero di versione Build...
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Build 33000 000K

Copyright (C) 2015 AGE SOLUTISMS
£ www maestra3d com

£ www age-solutions com

'GE .

= | - numero seriale della dongle.
= 2 - copia il seriale negli appunti.
= 3 - numero di versione del software.

Come posso sapere se la mia versione del software ¢ aggiornata all'ultima disponibile?

Dal menu della finestra principale cliccare sulla voce File -> Verifica aggiornamenti.

Come posso sapere quali moduli sono attivi?

Dal menu della finestra principale cliccare sulla voce File e premere la voce Attiva... per ogni modulo disponibile. Si ricevera un messaggio che indichera se il modulo ¢ attivo oppure si aprira una finestra per importare il file di licenza che
attivera il modulo nel caso in cui esso non lo sia.

Come posso personalizzare i dati dell'azienda all'interno dei file pdf e xIs?
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All'interno della cartella di installazione del software, accedere alla sottocartella \config\exporter\. Sostituire il file logo.png di dimensioni /80x120 pixel e cambiare le informazioni dell'azienda all'interno del file settings.xml.

Come posso scaricare il visualizzatore e richiedere la licenza di utilizzo?
scaricare il visualizzatore e richiede la licenza di utilizzo.

Come devono essere i modelli di input?

I modelli di input devono essere 2 file STL separati, registrati in relazione e non devono contenere: tunnel, buchi, triangoli degeneri, componenti sconnesse.

CONSIGLIO:

Utilizzando lo scanner Maestro 3D si ha la garanzia che i modelli di input siano perfettamente conformi alle richieste del software Ortho Studio senza dover utilizzare programmi di terze parti per aggiustare i modelli.

Perché non visualizzo il pulsante per esportare i modelli per il visualizzatore iPad?
Tale funzionalita ¢ attiva soltanto se sul PC dove ¢ installato il software vi € connesso anche lo scanner Maestro 3D.

Come posso cambiare la lingua del software?

Dal menu della finestra principale cliccare sulla voce Impostazioni. L'immagine sottostante mostra la finestra di /mpostazioni del software. Attraverso questa finestra ¢ possibile cambiare la lingua del software e cambiare alcune caratteristiche
grafiche. Dopo aver effettuato un cambiamento ¢ necessario chiudere e riavviare il software.
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Posso utilizzare scansioni provenienti da scanner non Maestro?

Si ¢ possibile utilizzare file STL provenienti da scanner non Maestro, ma per poter lavorare correttamente i file STL devono avere le seguenti caratteristiche:

non deve contenere tunnel;

non deve contenere maniglie;

deve essere manifold;

non deve avere buchi;

non devono esserci triangoli degeneri (esempio con zero area);
non deve avere triangoli duplicati;

i triangoli deve avere tutti lo stesso orientamento;

Bug Conosciuti
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Questo elenco di bug sara risolto al piu presto possibile.

Bug
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